
Bijlage Samenwerken door Generaties heen 
 
 

Spel Hoeveel 
teams 

Tijd Steekwoorden Benodigdheden 

A. Samen sta je 
sterk 

1 tegen 1 5 min spelen bal over net met 
kleed 

Bal, kleed, 
net/touw, 
spelleider 

B. Lied maken Individueel 5 min 
schrijven 

Samen één 
couplet maken op 
melodie 

Pen, papier, 
melodie, thema 
ghl 

C. Kleur zoeken 
- buiten 

1 tegen 1 3 min spelen Steentjes zoeken 
in badje 

Opblaasbad, 
(kleur)steentjes, 

D. Fijnproevers Individueel 10 min 
spelen 

Proeven wat je eet 
Duurt wat langer! 

Lepel, blinddoek, 
ingrediënten 

E. Beschrijf en 
raad 

Individueel 5 min spelen Bijbelse figuren 
beschrijven en 
raden 

Lootjes met 
bijbelse figuren 
en stopwatch 

F. 
Komkommer-
sjoelen - 
BUITEN 

Individueel 4 min spelen Sjoelen met 
komkommers 

Komkommers, 
tafels, zeil, 
yoghurt. 

G. Ren je rot 
Bijbel 

Met zijn 
allen 

Eindopdrach
t 

Vragen  antw met 
rennen 

Veel vragen en 
antwoorden, rode 
knop? 

H. Of Extra: 
Uitbeelden 

1 tegen 1 5 min spelen Bijbelverhalen of 
kerkrituelen 
uitbeelden 

Lootjes 

  
Bij 6 teams: 

Team 1 2 3 4 5 6 7 

Rood A B E C D F G 

Geel A D F E C B G 

Groen B A D F E C G 

Paars D A B C F E G 



Blauw E F A B C D G 

Oranje F E A D B C G 

  
Bij 8 teams 

Team 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Rood A B 0 E D H C F G 

Geel A D H B E 0 F C G 

Groen B A H D 0 F C E G 

Paars D A 0 F H B E C G 

Blauw C E F H B 0 A D G 

Oranje E C D 0 F H A B G 

Zwart C F B 0 H E D A G 

Wit F C E H 0 D B A G 

In de gearceerde rondes hebben telkens twee teams een korte pauze.​ In deze rondes 
worden de spellen A en C niet gespeeld, het spel H juist wel! 
 
Personeel nodig bij 6 teams: 
5 spelleiding en 2 catering 
  
Personeel nodig bij 8 teams: 
6 spelleiding en 3 catering 
  
 
 
  



Teamkaarten 
 

Team 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Rood A B 0 E D H C F G 

Punten 
  
  
  
  

                 

Team 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Geel A D H B E 0 F C G 

Punten       
  
  
  
  

            



Team 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Groen B A H D 0 F C E G 

Punten 
  
  
  
  

                  

Team 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Paars D A 0 F H B E C G 

Punten 
  
  
  
  

  
 
 
 
 
 
 

                



Team 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Blauw C E F H B 0 A D G 

Punten 
  
  
  
  

                  

Team 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Oranje E C D 0 F H A B G 

Punten 
  
  
  
  

  
 
 
 
 
 
 

                



Team 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Zwart C F B 0 H E D A G 

Punten 
  
  
  

                  

Team 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Wit F C E H 0 D B A G 

Punten 
  
  
  
  
  

                  

 
  



Lootjes bij spel H - uitbeelden/hints 
Je kunt ervoor kiezen om de lastigere namen te vervangen voor meer bekende namen of 
rituelen. Doel van de lastige namen is wel dat doorgewinterde gemeenteleden voor een 
uitdaging komen te staan. 
 

Abraham Avondmaal 

Sara Belijdenis 

Jona Trouwen 

Petrus Pasen 

Judas Kerst 

Jeremia Pinksteren 

Bidden Hemelvaart 

Johannes Goede Vrijdag 

Lucas Palmpasen 



Barabbas Aswoensdag 

God 40dagentijd 

Daniël advent 

Noach 
  

Dopen 

Adam Lezen uit de Bijbel 

Eva Preken 

Jezus Collecteren 

Jozef Zingen 

Mozes Kindernevendienst 

Bartimeus (hij was 
blind) 

Koffie drinken 

  


